1er CHALLENGE E-SCRABBLE-ATSCAF 2021
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15 avril au 15 juillet 
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Vous devez tout d’abord créer un compte sur le site :
 Internet Scrabble Club - play scrabble online (isc.ro)
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Les paramètres à renseigner sont les suivants : 
1. La durée des parties : 30 minutes par joueur (pour l’ATSCAF)
2. VOID : votre solution sera validée uniquement elle figure dans le dictionnaire de référence  (ODS : Officiel du Scrabble).  Attention à la Pénalité
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Nous vous transmettrons la liste des pseudos  des participants par mail pour identifier vos adversaires.
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[bookmark: _GoBack]On n’utilisera pas la contestation pour notre tournoi
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Identification de vos adversaires : Je vous invite à indiquer les pseudos de vos adversaires, vous saurez si la personne est connectée. Indiquer le pseudo, puis chercher. Il suffit de cliquer sur le pseudo et il sera dans vos copains.

[image: ]Cliquer sur l’icône « copains »
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v Paramétres de jeu

15 temps initial (minutes par partie)
0 temps supplémentaire (minutes par coup)

0 v| quietplay (supprimer le chat pendant le jeu ? 0 = non 1 =
oui, excepté tell, 2 = excepté copains, 3 = tous)

1 ~| mood (0 = accepter toute partie, 1 = correspondant mes
critéres, 2 = copains uniquement , 3 = refuser tout)

1 v| m'informer quand un copain se connecte/quitte (0 = non,
1 = envoi message, 2 = signal sonore, 3 = les deux)

Enoescape (déconnexion = adjudication aprés quelques minutes?)
Ciprivé (cacher ses lettres aux observateurs ?)

Clcotée
French ~| Dictionnaire frangais
VOID v

contestation (vérification automatique)
langue (nécessité un redémarrage de Wordbiz)

French v
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Inviter votre adversaire a disputer une (1573) Orfeo 0 ©—0
partie en cliquant sur le bouton Matcher

situé sous la grille.

La pop-up suivante (cf. image ci-
dessous) apparaitra au milieu de votre
écran. Veillez a ne pas modifier les
parametres.

Saisissez l'identjfiant de votre adversaire
dans la case prévue a cet effet

[Matcher
C[saisir son identifiant_la¥ersai
- [1Z_Jtemps initial (minutes par partie) if
[0 temps supplémentaire (minutes par coup) 3
[French_ Dictionnaire frangais 1

I [5-POINTS ~ contestation (5 points de pénalité)
| Icotée
e, )
I—r—v—v» = O T o

Cliquez sur le bouton Matcher en bas a
gauche de la pop-up.
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(1630) scraube 38

La partle a (1630) scraube 38 (1573) Orfeo 0
commencé.

Pour poser vos
lettres
horizontalement
cliquez une fois sur
la case du début du
mot, saisissez vos
lettres au clavier et
appuyer sur entrée

N

Pour poser vos
lettres
verticalement
cliquez deux fois
sur la case du
début du mot,
saisissez vos lettres
au clavier et
appuyer sur entrée

/ Poser | Changer  Passer  Contester ¢ Acton s@[

/Poser  Changer  Passer ~ Contester i Acion | &3
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Aprés avoir posé vos lettres, si vous changez d’avis, vous pouvez rappeler vos lettres en un
clic, en cochant I'icone située a gauche de vos lettres

[m)

7o vasto) s
Pyb6a crevettess fideliods RHY djuly moust,
gravelot .

#14 natrise2 -> je souhaite une bonne fin de soirée & tout le monde

#14 rachidle > merci

* scraube vient d'entrer sur Internet Scrabble Club!

* Le silence se fait quand curtistony entre au club ! :)

MATCH scraube French 10 @

21573

Nouvelle partie : zcraube v Orfeo French 10 © unrated noescape=OFF challenge=5-
POINTS. 'est & scrauba de commencer.

21573

(La partie n'est pas cotée)

TELL hello merci

Aucun oueur nomeé hello n'est actuellement connects.

#6 0ds(8) -> Game end.

1 1 s

2. 1936 otseko 797 points
3. 1825 assya 790 points

TELL scraube hello merci :)

e T e 38
™ 0 Y o commrce o 350 s

#6 0ds(B) -> Votez pour choisir le temps de reflexion. Les options sont :

| 1 - 90 secondes par coup. (£ 0ds 1)
| 2 - 120 secondes par coup. (£ 0ds 2)

3 - 150 secondes par coup. (£ 0ds 3)
9 =i B sl 4 - 180 secondes par coup. (£ Ods 4)

Vous avez 280 secondes pour voter.
Commande ~|

/Poser | Changer | Passer | Contestor  Acton | &%
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Au début de la partie, vous pouvez afficher en continu le sac en cliquant sur I'icéne sac
située a droite sous la grille. Elle indique également le nombre de lettres restantes
(1630) scraube 38 (1573) Orfeo

[m]

hal (2]
0943 finn Froes orvetenss 7oa mﬂ“

© ---.- Ervelot - N ?? ARAAAAA BB CC DD EEEEEEEEEEEEE FF GG
PPN - e, #14 natrise2 > je sou

s s e ) ey HH IIIIIIT J K LLLL MMM NNNNNN 00000 PP

* scraube vient d'entr RRRRRR SSSSSS TTTTT UUUUU V W X Y 2

* Le silence se fait c (38-vowels, 50 - consonants, 2 - blanks)
et e French i 0

B e s oo/ DO cn
e L

(1a partie n'est pas ghtée)

TELL hello merci

110 n'est actuellement connecté.
#6 0ds(B) -> Gamgfend.

| e
% 1. 1957 1esobre2 835 points

®
MOVE Ha vaqua 38
L. 9 (8) -> Le duplicate Ods commence dans 300 secondes.
i ds(8) -> Votez pour choisir le temps de reflexion. Les options sont :
/"9 secondes par cowp. (4 0ds 1)
u - 120 secondes par coup. (£ 0ds 2)

- 150 secondes par coup.  (t 0ds 3)
- 180 secondes par coup.  (+ Ods 4)
s avez 280 secondes pour voter.

 Poser | Changer | Passer | Contester
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. L. (1630) scraube 38 (1573) Orfeo 0 D
Si vous choisissez de 09:43 4o vasvo) - o
rejeter des lettres, & :{::1:;'""-" fida!
cliquez sur le bouton ," . !!-.-.! L #10 natrise2 5 Ge so 10 AR

Pt 10 A et - " HH II
gzﬁgger situé sous la |  erauba vient d-antr RRRRR

* Le silence se fait c (38-vow
MATCH scraube French 1o o
2 1573

Sélectionnez les lettres

Nouvelle partie : scraube vs O
que vous voulez q e
changer dans la pop- E | Selectionnez les lettres:
up qui se déclenche. r [ Dlo|L|E
Les lettres claires sont H 1
celles que vous [ltout sélectionner

rejetez.

scraube: MOVE HA vaqua 38
#6 0ds(B) -> Le duplicate Ods

Puis cliquer sur Poser
pour valider, ou
Annuler pour revenir
sur votre décision.

#6 0ds(B) -> Votez pour choisi
1 - 90 secondes par coup.
2 - 120 secondes par coup.
3 - 150 secondes par coup.
4 - 180 secondes par coup.
Vous avez 280 secondes pour vo
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(1630) scraube 38

Vous pouvez suivre votre score a / 09:43

droite de votre nom, ainsi que le
chrono sous votre nom.

Jous S
avez—vu-}uste—u-reprendr&ses

Vous pouvez également passer
votre tour. Notez qu’en fin de partie,
vous pouvez contester le dernier
coup de votre adversaire, méme s'il
termine le jeu. De ce fait, le chrono
continue de tourner. Pour valider la
fin de partie, il convient alors de
passer votre tour.

 L|p.fo. L& 1.z

(1573) Orfeo 0
09:48

12 13
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Vous pouvez dialoguer avec votre adversaire, avec le référent de votre équipe au sein
de I'organisation ou avec I'équipe qui diffuse la rencontre quand elle est streamée.

Pour cela la ligne de commande en bas a droite de votre écran est I'outil requis.

Commande v [tell pseudo """ message™™|

Pour parler a quelqu’un renseigner 2 éléments a votre message :

TELL - il s"agit de la commande « parler »

PSEUDO - renseigner le pseudo de la personne a qui vous souhaitez écrire (et pas le
mot « pseudo »

Ensuite saisissez librement votre message
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Si votre adversaire rencontre un probléme de déconnexion, vous étes tenu d’ajourner
la partie pour que son temps ne s’écoule pas. Pour cela vous devez utiliser le bouton
action et sélectionner la commande Ajourner.

Dés que vous serez reconnectés tous deux, il apparaitra a droite de la grille une
indication vous permettant de reprendre la partie ou vous en étiez.

0ds duplicate, TOP = 847 points
1. 1956 lesobre2 835 points
2. 1936 otseko 797 points
3. 1825 790 point

MOVE H4 vaqua 38
#6 0ds(B) -> Le duplicate Ods commence dans 360 secondes

.as 0ds(B) -> Votez pour choisir le temps de reflexion. Li
1 - 90 secondes par coup. (t_0ds 1)

o

M £ Ajourner £85 — 120 secondes par coup. (tods 2)
3 - 150 secondes par coup. (tods 3)

w
X AT 3 " 150 secondes par cop. (1042 4)

Vous avez 280 secondes pour voter.
#14 jeanne64 -> jeanne6d comment enlevé des noms de lali:

Commande [

 Poser | Changer  Passer = Contester
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8 | & | e | B

@ copains sont connectés
x 1462 ixia67

Copains non connectés :
darien scrabforb romtom poupett88 vinyval sylvain67 jmimma tt67
TCT1612 AH67310 trotilde

Trouvez votre ami par nom ISC
‘ Chercher |
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Ouvrez un onglet dans
votre navigateur et
saisissez-y |'adresse
suivante

https:
Cliquez sur

« s'inscrire » et
remplissez le formulaire

Validez votre compte en
allant sur le mail que
vous avez indiqué.

isc.ro,

Vous pouvez également
créer votre compte via
Google ou Facebook si
vous le désirez.

ISe connecter

onnecter

votre m

passe

 enregistrer mot de passe

[ Serveur principal ISC ~ v|

Annuler

lavez pas dww?\
S'II‘ISC[IM ‘

_——ou

C/aﬁecter avec Facebook ‘

ou )
Co}@ez—vous avec Googy ‘

Mot de passe oublié?

jSinscere |
| Retour connexion
Choisissez votre pseudo ISC:

| Langue:
Frangais  ~

- Créer un compte

Choisissez un mot de passe:

Adresse e-mail (& vérifier):
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Aprés vous étre connecté a votre compte ISC, vous accédez a la page suivante :

50 Ry )
o a | w & e | a

°© T Ly

I e I . S W

A Lancer uneparte | Matcher

picate  Observer [gomre|
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Pour accéder au parametre, cliquez sur I'icobne de mécanisme puis sélectionnez les

parametres de jeu

ll | 8 | %
> Parametr 'interf:
|

» Parameétres de jeu
> Profil adversaires

. » Définir des canaux de discussion

e




